
Присевший красный повстанец 
видим стрелку, так как ничего 
не блокирует ЛВ. 

Джок видим стрелку, так как он 
стоит на клетке леса. 

ЛВ стрелка до синего повстанца 
заблокирована изгородью, низкой 
оградой и клеткой леса, так как 
повстанец присел.  

ЛВ стрелка до жёлтого повстанца 
заблокирована, так как линия 
проходит через клетку леса.

ЛВ стрелка до чёрного повстанца 
заблокирована, так как линия 
проходит через клетку 
с транспортом. 

Чтобы понять, существует ли линия видимости (ЛВ) между 2 клетками, проведите линию от центра одной клетки до центра другой, 
используя линейку ЛВ. Если при этом линия проходит через что-то, что блокирует ЛВ (например, клетку скал, леса, стену здания, 
невстревоженный отряд «оси» или транспорт), тогда ЛВ блокируется. Если линия проходит через клетку с низким объектом (низкую 
ограду, изгородь, окно, ящик или бочку с топливом), то клетки частично видимы друг для друга, это значит, что ЛВ до трупа или 
присевшего оперативника будет заблокирована. 

Полностью видимы (ничего 
не блокирует ЛВ).

Частично видимы (ЛВ до трупа 
или присевшего оперативника 
будет заблокирована изгородью).

Частично видимы (ЛВ до трупа 
или присевшего оперативника 
будет заблокирована изгородью 
и окном). 

Не видимы (заблокированы 
стеной здания). 

Если стрелок совершит атаку 
по оперативнику, стоящему 
на одной из этих клеток, атака 
получит модификатор -2 
от надёжного укрытия. 

Частично видимы (ЛВ до трупа 
или присевшего оперативника 
будет заблокирована низкой 
оградой).

ПРИМЕРЫ ЛИНИИ ВИДИМОСТИ

Частично видимы (ЛВ до трупа 
или присевшего оперативника 
будет заблокирована низкой 
оградой и клеткой леса).

Не видимы (заблокированы 
клетками леса).

Если стрелок совершит атаку 
по оперативнику, стоящему 
на одной из этих клеток, атака 
получит модификатор -1 
от лёгкого укрытия.
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ДЕЙСТВИЯ СТОЯ ДЕЙСТВИЯ В ПРИСЕДЕ

ДЕЙСТВИЯ ПРИ ПЕРЕНОСЕ ОБЪЕКТОВ

ЭТАП СКРЫТНОСТИ

1. Фаза оперативников

2. Фаза продвижения сил «оси» (     )

3. Фаза события

4. Фаза патрулирования

5. Фаза атаки сил «оси»

6. Конец раунда 
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ЭТАП БОЯ

1. Фаза оперативников

2. Фаза продвижения сил «оси» (     )

3. Фаза события

4. Фаза атаки сил «оси»

5. Конец раунда
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МОДИФИКАТОРЫ АТАК ОПЕРАТИВНИКОВ

Ближняя дистанция

Прицельная атака

Атака по намеченной цели

Огонь вслепую

+1

+2

+2

-2

МОДИФИКАТОРЫ АТАК СИЛ «ОСИ»

Ближняя дистанция

Лёгкое укрытие

Уход из ЛВ

Надёжное укрытие

В здании (пулемёт/миномёт)
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ДИСТАНЦИЯ
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АТАКИ

БРОНЯ ОСОБЕННОСТЬЗДОРОВЬЕ ДВИЖЕНИЕОТРЯД «ОСИ»
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Передняя и задняя ЛВ
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